Zakladni Skola Jablonec nad Nisou — Kokonin, Rychnovska 216,

prispévkova organizace

Priloha €. 1

Skolniho vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani

Ustanoveni pro prechodné obdobi
2023 - 2026

Vydano dne: BUDE DOPLNENO
Aktualizovano k 1. 9. 2023




1.1. Ustanoveni pro prechodné obdobi 2023 - 2026

Skola zaéne vyulovat podle nového SVP s Informatikou a digitalni kompetenci na prvnim
stupni od 1. 9. 2023, a to ve 4. a 5. ro¢niku, a na druhém stupni od 1. 9. 2024 v 6. az 9.
ro¢niku.

Zavadéni zmén bude postupné. Pfi zavadéni nového SVP se 7aci nékterych roénikil nesetkaji
s celym vzdélavacim obsahem Informatiky, ale pouze s vybranou ¢asti o¢ekdvanych vystupa.
Tento stav je dan zménou RVP ZV, nikoliv zménou SVP z rozhodnuti koly, a je v souladu s
opatfenim ministra (C. j.: MSMT-40117/2020-4).

d) OdloZeny nabéh od 1. zafi 2023 na prvnim stupni a od 1. zafi 2024 na druhém stupni

rocnik 2021/22 | 2022/23 | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29
1
2
3
4 zahdjeni zahdjeni zahdjeni zahajeni zahdjeni zahdjeni
fadné fadné fadné fadné fadné fadné
5 navaznost navaznost navaznost navaznost
na 4 na4 na 4 nad
6 navaznost navaznost navaznost navaznost
na 4,5 na 4,5 na 4,5 nad,5
7 navaznost navaznost
na 4,56 na4,5,6
8 névaznost
na4,5,6,7
9

Skola zacne vyucovat podle nového SVP s informatikou a digitdini kompetenci v nejzazéim moZném terminu podie
opatfeni ministra, tedy na prvnim stupni od 1. 9. 2023, a to ve 4. a 5. roéniku, a na druhém stupni od 1. zdfi 2024
v 6. af 9. roéniku. Jednd se o Skoly, které potfebuji nejvice éasu na pfipravu. 5. aZ 9. roénik zahdji vyuku bez
navaznosti (modré pole).

V tabulce je zndzornén postupny nabéh vzdélavaciho obsahu.

Dany postup zajisti jak postupny nab&h upraveného SVP, ktery je v souladu s revidovanym
RVP 2V, tak zajisti, Ze hodnoceni z4k( bude odpovidat zménénému obsahu SVP po dobu, ne?
budou Zaci daného rocniku absolvovat kompletni novy obsah v predchazejicich rocnicich.
Nejde o vytvareni dalSich prechodnych osnov, ale o oznadeni nebo vybér ocekdvanych
vystup(l a uéiva v jiz upraveném SVP, které 7aci v uréitych ro¢nicich a v uréitém obdobi budou
absolvovat a za jejichz dosahovani budou hodnoceni (C.j.: MSMT-6417/2021-1 5).
_ - Cervend znamena dobihajici vyuku dle pGvodniho RVP ZV z roku 2017.
Ve Skolnim roce 2023 — 2024 se tyka celého druhého stupné, tj. 6. — 9. rocnika.
_ — Svétld zelend znamena vyuku podle RVP ZV z roku 2021.
Informatika se uci kompletné podle nové zpracovanych osnov, které navazuji po rocnicich
a zahrnuji vSechny obsahy nové Informatiky. Navaznost na predchozi ro¢niky je uvedena

¢islem. Ve skolnim roce 2023 — 2024 se tyka 4. roc¢niku.



_ — Modrda znamena prechodnou fazi, kdy Zaci v takto oznacenych rocnicich
neprojdou celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovana zcela bez ndvaznosti na
predchozi ro¢niky. Vyuka probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou.
Ve Skolnim roce 2023 — 2024 se tyka 5. ro¢niku. Pro 5. ro¢nik ve Skolnim roce 2023 -2024 (v
tabulce oznacené modrou barvou) je vytvoreno toto pfechodné ustanoveni. Pro Zaky jsou na
toto obdobi zavazné jen nékteré vystupy, a to pro Ucely hodnoceni na vysvédceni. Co se
vSVP hodnoti na vysvédéeni je modie zvyraznéno v priloiené tabulce oéekavanych
vystupl. Prechodné ustanoveni stanovuje, Ze Zaci 5. ro¢niku ve Skolnim roce 2023 — 2024
napliuji jen nékteré vystupy Informatiky. Vyuka Informatiky v modre oznacenych polich je
bez ndvaznosti na predchozi ro¢nik/ rocniky.

Pocet modrych poli v dalsich letech uréuje, jaky rozsah SVP bude upraven v pfechodném
ustanoveni, a je zavisly na zpsobu ndb&hu vzdélavani podle upraveného SVP.
_ —Tmavé zelena znamena vyuku ¢astecné podle RVP ZV z roku 2021,
ale starsi zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v prfedchozich rocnicich. Vyuka
probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle novych osnov.
Ndvaznost na predchozi roc¢niky je uvedena cislem. Pro tyto rocniky neni vytvorené
pfechodné obdobi. Ve Skolnim roce 2023 — 2024 se netykd zadného z ro¢nik(, od Skolniho
roku 2024 — 2025 se tyka 6. ro¢niku, ktery navazuje na ucivo 5. ro¢niku, ve Skolnim roce 2025
-2026 se tyka 7. ro€niku, ve Skolnim roce 2026 — 2027 se tyka 8. ro¢niku a ve Skolnim roce
2026 -2027 9. rocniku.



1.2. Informatika 5. rocnik 2023/24

Nazev predmétu

Informatika

Oblast

Informatika

Charakteristika predmétu

Pfredmét informatika dava prostor vsem Zaklm porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi
realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci,
reSenim problém, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou Cinnost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu,
aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rlzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké
problémy informatika resi.

Skola je zaméFena na informatiku a technické smétovani rozvoje 78k, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky
jako aplikovand oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoZiuji fesit praktické komplexni
problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade d@iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva informatika svym
specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, dotykovych zafizenich (tabletech) bud v u¢ebné IT, nebo v bézné
ucebné s pfenosnymi tablety, s pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V Fadé &innosti preferujeme praci 2ak( ve dvojicich u jednoho poéitace, aby dochdzelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori,
resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny dlraz na pamétné ucéeni a reprodukci.

Integrace predmét(

® |nformatika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatriované na Urovni predmétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaki

Kompetence k uceni:
® vedeme Zaky k zodpovédnosti za svlj vlastni rozvoj;
® nabizime zak(m a jejich zakonnym zastupclim mozZnost konzultaci a schlzek;
® ucime zaky vyhleddvat vhodné informacni zdroje a vedeme je k jejich vyuzivani v praktickém Zivoté;




Nazev predmétu

Informatika

predkladame zakim vhodné typy mediélnich sdéleni a vedeme je k jejich systémové kritické analyze;
zaddvame takové ukoly, v nichz Zaci vyhledavaji podstatné informace, Cini struéné vytahy formou pozndmek
atd, u¢ime zaky pracovat s kritérii hodnoceni;

ucime Zaky spravné citovat informace;

vedeme zaky k objasfiovani pojmU prostfednictvim vhodné zvoleného zdroje;

realizujeme se zaky mezipredmétové projekty;

zadavame Ustni i pisemné ulohy, které podnécuji zaky k vyjadfovani myslenek vlastnimi slovy;
zaddavame drobné vyzkumné ukoly;

poskytuje Zakiim zpétnou vazbu;

ocenujeme pozitivni pfistup k uceni;

rozebirdme se Zaky jejich chyby, navrhujeme moznosti jejich odstranéni;

vedeme zaky k sebehodnoceni;

sledujeme Cinnost jednotlivych zak( a ocenujeme jejich pokrok

Kompetence k feSeni problému:

vytvarime systematicky pfrileZitosti k resSeni problému;

trénujeme se zaky problémové situace a jejich reseni;

klademe problémové otdzky;

organizujeme vyuku ve skupinach a zajistujeme tak optimalni podminky pro uplatnéni takovych metod vyuky,
pfi kterych se Zaci udi resit problémy;

vytvarime pro Zaky praktické problémové ulohy a situace, pfi nichz je nutné resit praktické problémy;
povzbuzujeme Zaky k hledani postupl pro problémové situace;

vedeme Zaky k riznym fesenim;

ukazujeme zakim moznosti analyzy problému napf. pomoci myslenkové mapy;

vedeme Zaky k hledani tvrzeni a argumentt ¢i protiargumentl k nim;

vedeme Zaky k praci s vhodnymi informacnimi zdroji a ke kritickému hodnoceni informaci;

nabizime Zaklm k reseni ukoly, které vyzaduji propojeni znalosti z vice vyucovacich predmétl i vyuZiti
praktickych dovednosti z riznych oblasti lidské ¢innosti, a tudiz i vice pfistupu k vyreseni;

ocenujeme dil¢i uspéchy pfi feSeni problému a motivujeme Zaky k dalsi ¢innosti;

diskutujeme se Zaky o prlibéhu jejich prace;

umoznujeme Zakiim pozorovat rlizné jevy, hledat pro né vysvétleni, provadét pokusy, ovéfit vysledek feseni a




Nazev predmétu Informatika

zvazit jeho uplatnéni v praxi;
® ukazujeme zaklm, jak maji formulovat hypotézy a jak maji ovérovat jejich pravdivost pokusem ¢i pozorovanim;
® vedeme zaky k sebehodnoceni;
® vedeme zaky ke kritické analyze svych pracovnich postup(;
® vedeme zZaky k vyjadiovani jejich nazor(i a dbdme na to, aby je vZdy podlozili argumenty pro sva tvrzeni;
® na konkrétnich prikladech poukazujeme na pozitivni i negativni dopady feseni problém;
®  pfizaddavani ukoll stanovime se zaky kritéria jejich Gspésného splnéni

Kompetence komunikativni:
® vedeme Zaky k samostatnému mysleni;
objasfiujeme zaklady logického mysleni;
tridime se zaky informace a povzbuzujeme je k interpretaci hlavnich myslenek;
povzbuzujeme zaky pfi prezentaci pisemného projevu;
vybizime zaky k reprodukci uloZené informace;
vedeme zaky k prezentovani dle pfedem stanovenych kritérii;
motivujeme zaky k zaznamenavani myslenek;
rozvijime u Zaka slovni zasobu a vybizime je k vyjadreni vlastnimi slovy;
vedeme 7zaky ke srozumitelné a peclivé artikulaci a vystiznému vyjadfovani myslenek;
predvadime zakam kultivovanou domluvu a vyjednavani, vstupovani do kontaktd s druhymi lidmi;
dbame u zakud o kulturu redi;
ocenujeme u zakl schopnost naslouchat a dale ji u Zakd rozvijime;
objasfiujeme nutnost vyslechnout nazory druhych, respektovat je a pfi interpretaci je nezkreslovat;
objasnujeme Zakim nedorozumeéni pfi komunikaci;
stanovime se Zaky pravidla diskuse;
seznamujeme z4aky s rGznymi texty;
rozvijime vizualni premysleni;
napomahame Zakim vyjadrovat a sdélovat riznymi zpUsoby své prozZitky, pocity a nalady;
tvorime se zaky vlastni dokumentaci zpracovanych dat;
upozoriiujeme zaky na nebezpeci manipulace ze strany médii, na hrozbu anonymity internetu;

objasniujeme vyuziti komunikativnich dovednosti




Nazev predmétu

Informatika

Kompetence socidlni a personalni:

vyuzivdame metody skupinové prace;

vedeme Zaky k vytvareni a dodrzovani pravidel;

predavame zaklm v urditych situacich odpovédnost (vedouci skupiny, ....);

pfi zaddvani ukoll stanovime se zaky kritéria jejich splnéni;

vytvafime prileZitosti k tomu, aby si Zaci vyzkouseli rizné role v tymu;

ménime pracovni skupiny tak, aby si Zaci vyzkouseli pracovat v rliznych skupinach a poznali tak, ¢im do
skupinové prace pfispivaji;

nechavame hodnotit ¢leny skupiny svou praci;

hodnotime zZaky za jejich konkrétni praci jak individudlni, tak ve skupiné;

pristupujeme k Zakim jako partnerim a vedeme k takovému chovéni i Zaky;

projevujeme uctu k ndzorm svych zakd;

informujeme Zaky o rGznych fesenich konfliktnich situaci;

ocenujeme poskytnuti pomoci nebo Zadost o ni, zdUraznujeme jeji dilezitost;

poskytujeme Zaklm popisnou zpétnou vazbu;

vedeme Zaky k vzadjemnému poskytovani efektivni zpétné vazby;

podporujeme vytvareni heterogennich skupin;

vedeme Zaky k poznani jejich silnych a slabych stranek tim, Ze jim umozniujeme riznorodé ¢innosti ve skolni
praci;

vedeme Zaky k hodnoceni vlastni ¢innosti

Kompetence obcanské:

ocenujeme tolerantni pristup zZakd k ndzorim a postojim druhych;

vedeme zaky k pochopeni vyznamu demokracie;

vytvarime spolecné se zaky skolni pravidla a podnécujeme je k jejich dodrzovani;
budujeme u zakl pocit zodpovédnosti systematickym zadavanim konkrétnich ukold;
rozvijime u Zak{ predstavivost a kreativitu;

podporujeme aktivity smérujici k ochrané Zivotniho prostredi

Kompetence pracovni:

poskytujeme zakim vhodné nastroje, materialy a postupy, seznamujeme je s jejich bezpecnym vyuzitim;
dlsledné vedeme Zaky k dodrZovani pravidel bezpeénosti prace;




Nazev predmétu

Informatika

na viditelném misté umistujeme prehled stanovenych pravidel bezpecnosti prace, zejména v ucebné
informatiky a dbame na bezpecné pouzivani digitalnich zafizeni;

nabizime podminky pro manudini praci béhem vyucovani;

seznamujeme zaky s novymi technologiemi;

zajistujeme podminky pro poznani riiznych praktickych ¢innosti;

zajistujeme podminky pro efektivni a Usporné cinnosti

Kompetence digitalni:

pomahame zaklm orientovat se v digitdlnim prosttedi;

vedeme zZaky k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi
uceni, ve volném Case i pfi zapojovani do spolecnosti a obc¢anského Zivota;

seznamujeme zaky s béZiné pouZivanymi digitalnimi zafizenimi, aplikacemi a sluzbami;

vytvarime podminky samostatné rozhodovani zaku, které technologie pro jakou ¢innost Ci feSeny problém
pouZit;

rozvijime dovednost ziskavat, vyhledavat, kriticky posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a digitalni
obsah;

vedeme Zaky k volbé rliznych postup(, zpUsobU a prostredkd, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

ucime Zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat rlizné formaty, vyjadfovat se za pomoci digitalnich
prostredka;

nabizime Zak(m mozZnosti vyuZivat digitalni technologie k usnadnéni prace, automatizaci ¢innosti, vyssi
efektivité nebo zjednoduseni pracovnich postupt a zkvalitnéni vysledk( prace;

diskutujeme se Zaky o vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spolecnost;

seznamujeme z4ky s novymi technologiemi, u¢ime je kriticky hodnotit jejich pfinosy a reflektovat rizika jejich
vyuzivani;

analyzujeme se zaky situace ohroZujici bezpec¢nost zafizeni i dat, situace s negativnim dopadem na jejich
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;

vedeme zaky k tomu, aby pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jednali eticky




Nazev predmétu

Informatika

ZpUusob hodnoceni zaku

Kritéria

Evaluacni nastroje

uroven zvladnuti ocekavanych vystup
pro dany rocnik — jak Zzadk ovlada
techniku, dodrzuje pravidla

bezpecnosti prace na siti

kvalita zpracovani zakovskych
prezentaci a schopnosti prezentovat

zajem Zaka o vyucovaci predmét - zda

zak vyhledava radu a podporu, aktivné

se zapojuje do vyucovani

mira zapojeni a schopnost spoluprace -

jak prijima stanovenou roli ve skupiné,
jak ji pIni

Uroven schopnosti samostatné
pracovat dle slovniho navodu
vyucujiciho, s navodem v elektronické
podobé, pfipadné s jinymi
informacnimi zdroji

hodnoceni hotovych praci, schopnost
spolupriace, udrZzovani pocitace,
zachdzeni s vypocetni technikou

kvalita zpracovani zakovskych
prezentaci v rliznych formatech a
schopnosti prezentovat

pozorovani, posouzeni umeéni najit
navod na internetu pfi reseni
samostatnych ukol(, sebehodnoceni

pozorovani, hodnoceni skupinovych
vystupl

pozorovani zpUsobu prace
(efektivnost), dodrzovani postupl pfi
freseni Casto opakujicich se ukold,
schopnost najit postup u novych
nefesenych ukoll, schopnost
spoluprace




Informatika

5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni
® Kompetence k feSeni problému
® Kompetence komunikativni

® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni
® Kompetence socialni a personalni
® Kompetence obcanské
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

umi zapnout / vypnout desktopovy pocitac nebo
notebook, spustit nainstalovanou aplikaci, pfipojit se k
bezdratové siti

digitalni zatizeni (pojmenovani, vyuziti, zapnuti,
vypnuti, propojeni periférii, pfipojeni do sité)

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

pro svou praci pouZiva doporucené aplikace, nastroje,
prostredi

zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace,

ovladani zarizeni

ukladani soubord

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

umi se prepinat mezi aplikacemi, pfizplsobit vzhled
ovladaciho prostiedi svym potifebdam

prepinani mezi aplikacemi, pfizplsobeni prostredi

ovladani zarizeni

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

dodrzZuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

prihlaseni ke Skolnimu Uc¢tu pomoci webového
prohlizece

pouzivani skolniho Uctu (éteni e-mailu, prace se
sdilenymi soubory)

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

rozpozna zvlastni chovani pocitace, umi vyresit
jednoduché poruchy, pripadné nahlasit poruchu dospélé
osobé

ovladani zarizeni

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

umi pFipojit pocitac / notebook k pocitadové siti
dratovym i bezdratovym zplsobem a umi popsat rizika
pripojeni

digitalni zafizeni (pojmenovani, vyuZiti, zapnuti,
vypnuti, propojeni periférii, pfipojeni do sité)

ovladani zarizeni

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rzného
typu

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

umi se prihlasit ke Skolnimu Uctu a zna bezpecnost prace
s uzivatelskymi ucty

pfihldseni ke Skolnimu U¢tu pomoci webového
prohlizece




I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

umi pracovat se soubory a slozkami

prace se soubory a slozkami (prochazeni, kopirovani,
prejmenovani, smazani)

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

umi sdilet soubory a umi pouzivat sdilené soubory, zna
rizika plynouci z pouZivani sdilenych soubord

pouzivani skolniho Uctu (¢teni e-mailu, prace se
sdilenymi soubory)

I-5-4-02 propoiji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

digitdlni zatizeni (pojmenovani, vyuziti, zapnuti,
vypnuti, propojeni periférii, pfipojeni do sité)

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

edituje digitdlni text, vytvofi obrazek

prace s textem v textovém editoru

prace s jednoduchym grafickym editorem

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rzného
typu

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

prace s textem v textovém editoru

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

fesi ukol pouzitim schranky

prace s textem v textovém editoru

I-5-4-02 propoiji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

umi ovladat pocita¢ mysi

ovladani zarizeni

kresleni ¢ar mysi, vybarvovani mysi

pouZzivani ovladacl mysi

I-5-4-02 propoiji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

umi pouZivat klavesnici véetné psani specialnich znakd

ovladani zafizeni

psani slov na klavesnici

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouZziva
opakovani a pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouZziva
opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

v programu najde a opravi chyby

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouZziva
opakovani a pripravené podprogramy

rozpozna opakujici se vzory, pouZzivad opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

blokové orientovany programovaci jazyk




Informatika

5. rocnik

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

vytvori a pouZije novy blok

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

upravi program pro obdobny problém

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred
nebo za néj

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

vytvari, pouzivd a kombinuje vlastni bloky

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci postav

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

blokové orientovany programovaci jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

ovlada vice postav pomoci zprav

blokové orientovany programovaci jazyk

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti







