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1.1 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu informatika Il. stupen

Pfedmeét: Informatika
Rocnik: 7
Skolni rok: 2024 — 2025

Informatika

7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence komunikativni
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

Kompetence obcanské

Kompetence k feseni probléma

Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

I-5-2-04 ovéri spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

v programu najde a opravi chyby

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

blokové orientovany programovaci
jazyk
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I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

vytvori a pouzije novy blok

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

upravi program pro obdobny
problém

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

rozpozna, jestli se prikaz umisti

dovnitf opakovani, pred nebo za néj

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
ptipravené podprogramy

vytvari, pouzivd a kombinuje vlastni

bloky

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi

program pro fizeni pohybu a reakci

postav

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti

postav

blokové orientovany programovaci
jazyk

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

ovlada vice postav pomoci zprav

blokové orientovany programovaci
jazyk

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

vybere z vice moznosti vhodny
program pro reseny problém a
svij vybér zdlvodni

blokové orientovany
programovaci jazyk

I-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné

hotovy program upravi pro reseni

pfibuzného problému

blokové orientovany
programovaci jazyk
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chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potfebovat
k jeho reseni; situaci modeluje
pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna
svlj navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zdGvodni

vysvétli znamé modely jevd,
situaci, ¢innosti

standardizovana schémata a
modely

Prdfezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavéni

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Redeni problémd a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Pfedmét: Informatika
Rocnik: 8
Skolni rok: 2024 — 2025

Informatika

8. ro¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence komunikativni
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

Kompetence obcanské

Kompetence k rfeseni problém(

Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potrebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
grafll, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrZeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zd{vodni

vysvétli znamé modely jevd, situaci,
cinnosti

standardizovana schémata a
modely

I-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké
informace bude potrebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci
grafll, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrieny
model s jinymi modely k reseni

v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

standardizovana schémata a
modely
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stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potrebna k
feSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

pomoci ohodnocenych graf( fesi
problémy

ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potrebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrZeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

pomoci orientovanych grafli fesi
problémy

orientované grafy, automaty

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potrebovat k
jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrZeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zd{vodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebna k
reSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

vytvofi model, ve kterém znazorni
vice soubéznych ¢innosti

modely, paralelni ¢innost

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

sprava soubord, struktura slozek

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

vybere vhodny format pro uloZeni
dat

datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popiSe jejich charakteristické
znaky

vytvofi jednoduchy model domaci
sité; popise, ktera zafizeni jsou
pripojena do skolni sité

domaci a skolni pocitacova sit

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob
pripojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické

znaky

porovna riizné metody zabezpeceni
uéta

metody zabezpeceni pFistupu k
datim
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1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

spravuje sdileni soubord

sprava soubord, struktura sloZek

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

umi vyresit bézné chyby pfi
pouzivani pocitace (ukonceni
programu bez odezvy ...)

feseni problému pfi praci s
pocitacem

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

umi popsat fungovani pocitace po
strance HW i SW

princip fungovani pocitace z HW i
SW pohledu

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

umi pracovat s daty tak, aby
minimalizoval riziko ztraty i
zneutziti; vi jak data zabezpecit

role a jejich pristupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah,
ménit prava)

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA — Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Re$eni problém0 a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Pfedmeét: Informatika
Rocnik: 9
Skolni rok: 2024 — 2025

Informatika

9. ro¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

Kompetence obcanské

Kompetence komunikativni

Kompetence k feseni problému

Kompetence socialni a personalni
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na
jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

vytvofi program pro robota a
otestuje jeho funkénost

sestaveni programu pro ovladani
robota v blokové orientovaném
programovacim jazyce

1-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem fesen

precte program pro robota a
najde v ném pfipadné chyby

sestaveni programu pro ovladani
robota v blokové orientovaném
programovacim jazyce

I-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

sestaveni programu pro ovladani
robota v blokové orientovaném
programovacim jazyce

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

vyresi problém tim, Ze sestavi a
naprogramuje robota

sestaveni programu pro ovladani
robota v blokové orientovaném
programovacim jazyce

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

pojmenuje Casti pocitace a popiSe,

jak spolu souvisi

sloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

sloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitdlnich technologii
urcujicich trendy ve svété

diskutuje o funkcich operacniho
systému a popiSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

na pfikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

komprese a formaty souboru

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpUsob ptipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité;

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

pocitacové sité
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uvede pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zarizeni do pocitaCové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

internetové sluzby

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

diskutuje o cilech a metodach
hacker(

internet a bezpecnost

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

diskutuje, ¢im vSim vytvaii svou
digitalni stopu

internet a bezpecnost

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacéniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

umi vysvétlit princip pocitaovych
siti (fungovani, struktura)

pocitacové sité

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Re$eni problém0 a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace




